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TABELLONE SEGPER PADEL

MANUALE D'USO
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Grazie per aver scelto il nostro tabellone segnapunti per padel. Prodotto unico e sofisticato, il nostro
tabellone e stato progettato con un’alta tecnologia per durare a lungo nel tempo cercando di mantenere
un buon rapporto qualita-prezzo.

1. MONTAGGIO DEL TABELLONE
e Fissare il supporto @ del tabellone alla base dello stesso con le due viti @ incluse, avvitandole
saldamente ai fermi @ posti alla base del tabellone.

FI6. 1

e Inserire il supporto @ con il tabellone sul treppiede @, fissandolo saldamente attraverso la vite a
farfalla @.
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e Regolare l'altezza del treppiede @ a seconda delle proprie esigenze, utilizzando il fermo @ e
inserendolo in uno dei fori @ sull’asta (i fori hanno una distanza di circa 6 cm |'uno dall‘altro). Una
volta inserito il fermo, bloccare I'asta serrando la vite a farfalla @.
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@) ACCENSIONE/SPEGNIMENTO

@ RICARICA BATTERIA

© ALIMENTAZIONE

@ ACCOPPIAMENTO CON BRACCIALE-CONTROLLER

2. ACCENSIONE E FUNZIONAMENTO DEL TABELLONE
Accendere il tabellone premendo il pulsante @ sul lato sinistro. Il tabellone & gia pronto per l'uso.

Il display mostrera 4 numeri: due in alto di colore blu @ e due piu grandi di colore rosso @. | numeri blu
indicano il numero di game vinti, quelli rossi indicano il punteggio delle due squadre durante il game in
corso. Quando un set viene vinto, questo viene indicato da un pallino rosso @ dal lato della squadra
vincente.
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Sul lato sinistro, accanto al pulsante di accensione/spegnimento, & collocato anche lo spinotto @ per
ricaricare la batteria interna. In caso si voglia utilizzare il tabellone sfruttando la rete elettrica, usare
I'alimentatore incluso attraverso lo spinotto di alimentazione ® posto in basso sul lato destro. (v. FIG. 4).

La progressione del punteggio & attivabile grazie a due metodi: con il telecomando oppure con i 2

bracciali-controller.

¢ lltelecomando
Per iniziare una nuova partita, premere il pulsante “"NEW GAME".
Lo stesso pulsante permette di resettare una partita in corso.
Per incrementare o decrementare il punteggio nel corso di una
partita, premere le frecce “su/git” dei tasti "HOME" e "GUEST".
Per tornare al precedente set, premere il pulsante “-1 Back”.
Per aumentare o ridurre la luminosita del tabellone, premere il
pulsante in basso a destra.
Il pulsante “Volume ON/OFF" serve ad attivare o disattivare il
suono che il tabellone emette a ogni cambio di informazione.

¢ | bracciali-controller
| bracciali-controller permettono di incrementare o decrementare il
punteggio durante la partita.
Permettono anche di annullare I'ultimo punto (o piu punti) nel
corso di un game o di resettare l'intero punteggio del game in
corso. Ovviamente ogni bracciale puo controllare il proprio
punteggio: il bracciale arancio potra controllare solo i punteggi
GUEST mentre quello nero potra controllare i punteggi HOME.

| bracciali-controller funzionano con una batteria a bottone CR2032
e sono gia accoppiati al tabellone e pronti per |'utilizzo.
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In caso di bisogno, per accoppiarli al tabellone, premere due volte il pulsante @ sul lato destro del
tabellone (v. FIG. 4). A questo punto il tabellone entra in modalita “accoppiamento”; premere il pulsante in

alto a destra sul bracciale, una spia si accendera per indicare che il processo di accoppiamento &
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completato. Il tabellone registra in
automatico il codice del bracciale ed esce
dalla modalita “accoppiamento” dopo 4
secondi.

Per annullare l'accoppiamento tra un
bracciale e un tabellone, premere per 8
secondi il pulsante @ sul lato destro del
tabellone (v. FI6. 4). Questa azione cancellerd il
codice del bracciale registrato dal tabellone.
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e Vantaggio e “punto Killer”
Il tabellone & in grado di indicare il vantaggio di una squadra sull'altra, nonché il “punto Killer”.

Il vantaggio viene indicato da "Ad" (“Advantage”) dal lato della squadra in vantaggio nel corso del game

e dal segno "--" sul lato della squadra in perdita.
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Il "punto Killer" (o "punto d'oro") viene indicato dal segno e da una L, attivi sui lati di tutte e due le

squadre.
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